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Le Chab’Othain

CHARTE DU 
RANDONNEUR

Bonnes pratiques et recommandations : 
••	 J’évite de partir seul et j’informe mon entourage 
du parcours prévu 
••	 Je reste sur les sentiers balisés afin de respecter 
la faune et la flore locales, mais également pour 
éviter les accidents 
••	 J’emporte mes déchets avec moi et ne laisse pas 
de trace de mon passage 
••	 Je tiens mon chien en laisse en toutes 
circonstances 
••	 J’évite de faire trop de bruit afin de ne pas 
déranger les animaux mais également les autres 
promeneurs
••	 Je ne fais pas de feu dans la nature, que ce soit 
dans la forêt ou ailleurs 
••	 Je ne pratique pas le bivouac ou le camping 
sauvage et me renseigne sur les possibilités 
d’hébergement dans les environs 
••	 Je ne cueille pas de plantes ou de fleurs, je 
respecte les cultures et plantations, ainsi que les 
champs 
••	 Je suis vigilant à proximité des parcelles agricoles 
en cours de traitement 
••	 Je me renseigne sur les dates et les coutumes de 
chasse locales

N° PR 115
4  Au carrefour, prendre à droite la rue de l’Église, 
continuer à gauche rue du Chaufour, passer devant 
le cimetière et poursuivre l’ascension par le chemin 
goudronné. Au croisement de pistes, en lisière de 
bois, bifurquer à droite et continuer dans la forêt. La 
piste franchit la crête, descend à flanc, sort du bois 
et arrive à l’église de Bazeilles-sur-Othain.

5  Laisser l’église à gauche, partir à droite et 
descendre à gauche rue Gourdy. Franchir le pont 
et monter par la rue Haute. Au calvaire, prendre la 
petite route à gauche sur 1 km. À la sortie du bois, 
continuer tout droit, laisser la ferme du Haut-Mont 
à droite et poursuivre sur 1,7 km.

6  Au T, prendre à droite la D 208 sur 80 m puis 
s’engager à droite. Après 1,8 km, vous apercevez 
sur votre droite la ferme Le Valendon. Après 200 
m et des ruines monter à gauche. À la lisière du 
bois, poursuivre à droite. Au carrefour de pistes, 
continuer tout droit. Passer devant un calvaire. Au 
réservoir, continuer tout droit dans la rue Haute. 
Entrer dans Iré-le-Sec et arriver à la D 643. La 
traverser (prudence), rejoindre le point de départ.

LÉGENDE

	 À voir

A 	 VILLAGE D’IRÉ-LE-SEC  
	 (altitude 232 m  / 0,0 km) 

B 	 CHÊNE DE L’ATTAQUE  
	 (altitude 195 m / 5 km)

C 	 HAMEAU D’IRÉ-LES-PRÉS 
	 (altitude  199 m / 5,5 km)

D 	 VILLAGE DE VILLÉCLOYE 
	 (altitude  187 m / 6,9 km)

E 	 VILLAGE DE BAZEILLES-SUR-OTHAIN 
	 (altitude  192 m / 10,5 km)

F 	 FERME DU HAUT MONT 
	 (altitude  288 m / 12,1km)

G 	 FERME DU VALENDON 
	 (altitude  313 m / 15,4 km)
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Le Chab’Othain

Vos points de repères : 
Les parcours que nous vous présentons ont été 
repérés, validés et balisés par la Fédération Française 
de Randonnée, merci pour leur travail ! 
À ce titre, vous êtes guidés grâce à la charte de 
balisage de la fédération

1  Quitter le parking près de l’arrêt de bus d’Iré-le-
Sec, prendre à gauche la rue Ladela. À la fourche, 
monter dans le chemin caladé pour arriver à la 
maison forestière de l’Embuscade. Poursuivre 
à droite pendant 2,1 km jusqu’à une place de 
retournement.  

2  Prendre en face le chemin forestier. Après 
600 m et quelques virages, prendre à gauche et 
descendre une pente raide (prudence). Continuer 
à droite en lisière de bois pendant 600 m. Au T, 
aller à gauche, [  < Chêne de l’Attaque ] franchir 
le ruisseau le Chabot, puis prendre à gauche et le 
longer. Après 500 m arriver à Iré-les-Prés.

3  Avant l’église, prendre à droite rue des Cannes, 
traverser la D 643 (prudence) et prendre en face 
jusqu’à la D 118. L’emprunter à droite, entrer dans 
Villécloye  et franchir l’Othain. 

E
xe

m
p

le
 d

e 
b

al
is

ag
e

TYPE DE SENTIER

Bonne direction

Tourner à gauche

Tourner à droite

Mauvaise direction
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Histoires et 
légendes

Église, 
Abbaye, 
Monastère

Lieu  
historique

Point 
d’intérêt 
naturel


